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\ The game machine grants money gains which are given because of random combinations of game 
i symbols or other optically or acoustically representable game features. The machine also allows extra 
i games because of particular game events, which lead to higher gains or higher chances of winning, 
! through the facilitated gain of further special games. The machine comprises money input and output 
1 1 units, together with a gain display and storage arrangements. There is a gain index contained in a 
I memory which decides, because of a predetermined profit plan through comparison with, the 
! respectively achieved combination, on profit or loss. There is also an extra game counter, and a point 
: counter is provided which counts the special games which have led to no money profit as points. This 
i grants, at a predetermined point status through comparison with a reference value, an associated 
i amount of further extra games. 
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Dl« f olgendMi Angab»n ttnd den vom Anmttldar alngsralelitaii Unteriagan entnomnMn 

Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 
@ Geldspielgerat 

@ Em Geldspielgerat gewahrt neben Geldgewinnen, die 
aufgrund zufalisgesteuerter Kombinationen von Spiel- 
symbolen oder beliebiger anderer opttsch oder akustisch 
daratallbarer Spielmerlcmale gegeben warden, aufgrund 
besonderar Spialeraigniaaa Serien von Sondarspialen, 
die zu hoheran Gawi'nnan oder hdheren Gewinnchancen 
dufch dan erieichterten Gewinn weiterer Sonderspfele 
fuhren. Daa Geld^ieigaret ist mit Geldeingabe- und -aue- 
gabeeinheiten, mit Gewinnanzaige- und •speichereinrich- 
tungen, mit einer in einem Speicher enthaltenen Gewinn- 
tabeile, die aufgrund eines vorgegebenen Gewinnplans 
durch Vergletch der jeweils erzietten Kombination Ober 
Gewinn oder Verlust entscheidat, und mrt einem Sonder- 
spietezahler versehen. Um in einer Sonderspielsene den 
hochstzulessigen Gewinn gewahren zu konnen, ist ein 
" PunktezShler vorgesehen, der ais Punkte die Sonderspie- 
f le zahit, die zu keinem Gewinn gefuhrt haben, und der bei 
* einem vorgegebenen Punktestand durch Vergleich mit ei- 
nem Referenzwert eine diesem zugeordnete Anzahi von 
weiteren Sonderspielen gewahrt die einem Sonderspla- 
lazihiar gutgeschrieben werden. 
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Beschreibung 



Die Erfindung bclrifft em Gcldspiclgcrat, das nebcn Geld- 
gewinnen, die aufgnmd zufallsgesteuerter Kombinationen 
von Spielsymbolen oder beliebiger anderer optisch oder 5 
akuslisch daniiellbarcr Spiciinerkmiile gegeben werdcn, auf- 
gnind besonderer Spielcreignisse Serien von Sondenpielen 
gewShrt, die zu hohercn Cicwinnen oder hohcrcn (Jewinn- 
chancen durch den erleichierten Gewinn weiterer Sondff- 
spiele fuhren, mit Geldeingabe- und -ausgabeeinheiteiu mit lO 
Gewinnanzeige- und -speichereinrichtungen und einer in ei- 
nem Speicher enthaltenen Gewinnlabelle, die aufgrund ei- 
nes vorgcgebcDcn Gcwinnplans durch Vcrglcich mit der cr- 
zielten Kombinadon uber Gewinn oder Veriust entscheidet, 
und mit einem Sonderspielezahler 15 

Die Gewahrung einer Sonderspielserie, die aufgrund be- 
sonderer Spielcreignisse oder nach crfolgrcichcm zumindcst 
leilweisem Durchlaufen einer Risikoleiter einiritt, sielll 
praktisch den eneichbaren Hochstgewinn dar. well mit ho- 
hcrer Wahrscheinlichkeit hohere Geldgewinne gewahrt wer- 20 
den, die sich in einer Sonderspielserie auf den praktisch er- 
reichbaren Hochstgewinn summicren. Urn den durch die 
Hobe der eneichbaren Gewinne ausgelosten Spielanreiz zu 
vemngeiD und um dadurch auch den durch den Spielablauf 
seibst bcdfingten Spielanreiz zu betonen, bestehen tlir Geld- 25 
spielgeiate Zulassungskriteriea* aufgrund derer die erreicb- 
baren Hochstgewinne begrenzt sind. 

Bei bestehenden Geldspielgeraten ist cs mdglich, in einer 
Sonderspielserie aufgrund mit hoherer Wahrscheinlichkeit 
eintreieDderSpielercignisseweitereSonderspielezugewin- 30 
ncn. Dcraitigc Spielcreignisse konncn das Auftrcicn cincs 
oder mehrerer mit hoherer Wahrscheinlichkeit erreichbarer 
Spielsymbole sein, die nur in einer Sonderspielserie auf- 
grund sog. Mericraalsubertragungen zu weiteren Sonder- 
spielen fiihren. Um die Hochstgewinne zu begrenzen, kann 35 
aufgrund der Zuiassungsbestimmungen beispielsweise an- 
geordnet werden, dafi in Sonderspielserien einschlieBlich 
der aufgrund sog. Merkmalsiibcrtragungen gcwahrter zu- 
satzlicher Sonderspiele die Zahl von 50 Sonderspielen nichl 
uberschritien werden diirfen. Dies kann dann zu unbefriedi- 40 
gcnden Spielergcbnissen fiihren, wenn zufallsabhangig in 
einer Sonderspielserie trotz der crbohlen Gcwinnwahr- 
scheinlichkeit nur cine geringe Anzahl von Gewinnen er- 
ziell wild. 

Bin objektiveies Zulassungskriterium zur Gewinnbegren- 4S 
zung ist mcht die Begrenzuqg der Anzahl der Sonderspiele, 
die bochsteos gew2fatt weidea darf. sondem die Begrenzung 
auf eineo Belrag, der bdchstcns in einer Sonderspielserie ge- 

wonnen weiden daif. 
Wurde beispielsweise der Hochstbctrag. der in einer Son- 50 

derspielsCTie gewahrt werden darf, auf DM 200,00 begrenzt 
und wiirde auf jedcn Gewinn in einer Sonderspielserie DM 
4,00 gewahrt werden, wurden sich 50 Gewinne in einer Son- 
derspielserie auf den angenommenen zulassigen Hochstge- 
winn von DM 200,00 summicren. EincScric von 50 Sonder- 55 
spielen hat herkommlich die Eigenschaft, sich aufgrund der 
sog. Merkmalsubertragungen zufallsabhangig im Mine! auf 
100 Sonderspiele zu veriangem, die im Mitiel zu einem Ge- 
winn von DM 200,00 fuhren wurden. Aufgrund der statisti- 
schen Wahrscheinlichkeit werden jedoch in 50% der Falle 60 
mehr ais DM 200,00 gewooDen, so daB (tie angenommene 
zulassige Giraze eines Hochsigcwinns von DM 200,00 
ubeischiitten werden vbiiide. 

Aufgabe der Erfindung ist es, ein Geldspielgerat der ein- 
gangs angegebcnen Art zu schafiFcn, das die Erwarmng des 65 
Spiders, in cincr Sonderspielserie den zulassigen Hochstge- 
winn zu ecrdchen, moglichst voUkonunen erfulU. 

Erfiodungsgen^ wild diese Aufgabe bei einem Geld- 



spielgerat der eingangs angegebenen Art dadurch gelost, 
daB ein Punktezahler vorgesehen isL der als Punkte die Son- 
derspiele zahli, die zu kcincm Gcldgcwinn gcfiihrt habcn, 
und der bei einem vorgegebenen Punkiestand durch Ver- 
gleich mit einem Heferenzwert eine diesem zugeordnete 
Anzahl von weiiertn Sonder^ipielen gewahrt, die einem 
Sonderspielezahler gutgeschrieben werden. 

Das er&ndungsgemaBe (Jeldspielgeral erfuUt die Hrwar- 
lung des Spielers, im Falle einer Sonderspielserie auf jedes 
Sonderspiel den bochsten Sondcrspiclgcwinn zu crreichcn. 
in optimaler Weise, weil fur nicht zu Gewinnen fiihrende 
Sonderspiele imnier uieder neue Sonderspiele gewahn wer- 
den, bis prakdsch jedes gewahrtc Sonderspiel zu einem Son- 
derspielgewinn gefuhrt hat. 

Zweckn^igerweise wird die Sonderspielserie durch ei- 
nen die in dieser erzieken Gewinne zShlenden Sonderspiel- 
gcldgcwinnzahlcr abgcbrochcn, wcnn dicscr den hdchst zu- 
lassigen Geldgewinn gezahlt hat 

Nach einer Ausfiihrungsform der Erfindung geht der 
Punktezahler auf Null zuriick, wenn ein zu weiteren Sonder- 
spielen fOhrender Punkiestand erreicht isL 

Der Punktezahler kann auch erst dann zunickgesteUt wer- 
den, wenn eine laufende Sonderspielserie abgespielt ist, wo- 
bci aufgnmd der daim gcwahrtcn Sonderspiele cine Zusatz- 
Sonderspielserie gesiartet wird, die zu der auslosenden Son- 
derspielserie gehort und diese somit nur veriangert. 

Beispickweise kann jedes Sonderspiel, das zu kcincm 
Geldgewinn gefuhrt hat, den Punktezahler um einen Punkt 
erhohcn, wobei bei Erreichen von drei Punkten drei Sonder- 
spiele gewahrt werden und der Punktezahler auf Null zu- 
riickgcstcUt wird. 

SoUtcn zum Ende ein« Sonderspielserie auf dem Punkte- 
zahler noch Punkte vorhanden sein. die nicht zur Gewahr 
und von Sonderspielen gefuhrt haben, weil die zu deren 
Auslosung erforderiiche Hobe der Punktezahl nicht erreicht 
worden ist. kann flir diese noch vothandenen Punkte ein 
Geldgewinn gewahrt werden. 

Das crfindungsgcmaBc Gcldspiclgcrat stelll eine den 
Spielanreiz erhohende Variante vorhandener Geldspielge- 
rate dar, die aufgnmd besonderer Spielcreignisse oder auf- 
grund des Ilochklcttcms auf ublichen Risikolcitcm Sonder- 
spielserien gewahren. 

Die erfindungsgemaBe Spielvariante lafit sich bei iibli- 
chen Geldspielgeraten verhaimismSBig einfach dadurch ver- 
wirklichen, daB zusatzlich ein Punktezahler vorgesehen 
wird, der nicht gegebene Gewinne in Sonderspielserien 
zahlt und aufgrund des Vergleichs mil einem Referenzw'crt 
imancr dann zusatzliche Sonderspiele gewahrt, wenn eine 
bestimmte Punktezahl, die auch Eins betragen kann, gezahlt 
worden ist Die zusatzlichen Sonderspiele konnen auf den 
ublicherwcise vorhandenen Sonderspielezahler aufgczahlt 
oda auf einen zusatzlichen Sonderspielezahler gezahlt wei^ 
den. 

Nachsiehend wird anhand der Zeichnung. in der an einem 
nuBdiagramm die Stcucrung des Geld^elgerats daigestellt 
wird, ein Ausfuhrungsbdspiel der Erfindung nSher erlauiert 
Wiiti im Spielablauf des Geldspielgerats ein Gewinn er- 
zielt, efolgi die Gewinnauswertung. 

In einem ersten Schritt wird gepruft, ob der Gewinn in ei- 
nem Sonderspiel bzw. einer Sonderspielserie «melt worden 
isL Wud der Gewinn nicht in einem Sonderspiel erzielt, er- 
folgi die ubliche Geldgcwinnauswcrtung und nach dicscr ist 
die Gewinnauswertung beendeL 

Wahrend einer laufenden Sonderspielserie wird gepruft 
ob ein Geldgewinn gegeben wird oder nichi. Wird ein Geld- 
gewinn crziclt, crfolgt die cntsprcchcndc Geldgcwinnaus- 
wcrtung und nach dieser deroi Beendigung. Wud in der lau- 
fenden Sonderspielserie kein Geldgewinn erzieli, wird in ei- 
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nem nachsten Schritt gepriifL ob bereits der Maximalwert 
der Sonderspielezahl exreichi worden isi. Isi dies der Fall, 
wild der Punktezahler auf Null gestellt. 1st der Maximalwert 
der Sonderspielezahl noch nicht erreicht, wird fiir den Fall, 
da£ in einer Sonderspielserie kein (iewinn gegeben wird, 5 
der Punkiezabler urn 1 erhohL was dutch ein Display, bei- 
spielsweise die Erleuchtung einer oder einer weiteren Diode 
einer Leuchldiodenreihe angezeigt werden kann. 

Erreicht der Punktezahler einen vorgegebenen Stand n, 
wird der Sonderspielezahler uni diese Zahl n erhdht, was lO 
wiedennn angezeigt werden kann. 

Nach der Erhdhung des Sonderspielezahlers urn die Zahl 
n wird der Punklezahier wieder auf Null zunickgesetzL 

Patentanspruche IS 

1. Gcldspiclgcrat das ncbcn Gcldgcwinncn, die auf- 
grund zufallsgesteuerter Kombinationen von Spiel- 
symbolen oder belie biger andertr opdsch oder aku- 
stisch darsielibarer Spielmerkmale gegeben werdeo» 20 
aufgrund besonderer Spielereignisse Serien von Son- 
derspieien gewahrt, die zu hoheren Gewinnen oder ho- 
heren Gewinncbancen durcb den erieichienen Gewinn 
weiterer Sonderspiele fuhren, 

mit Geldeingabe- und -ausgabeeinheiien. 25 
mil Gewinnanzeige- und -Speichereinrichtungen. 
mit einer in einem Speicber entbaltenen Gewinnta- 
belle, die aufgrund eines vorgegebenen Gewinnplans 
durch Vergleich mit der jeweils erzielten Kombination 
Uber Gewinn oder Verlust entscbeidet, und 30 
mit dncm Sonderspielezahler, 
dadiirch gekennzeidmet 

daB ein Punktezahler vorgeseben ist, der als Punkte die 
Sonderspiele zahlt, die zu keinem Geldgewinn gefuhn 
haben, und der bei einem vorgegebenen Punktestand 35 
durch Vergleich rail einem Referenzwert eine diesem 
zugeordnete Anzahl von weiteren Sondeispieien ge- 
wahrt, die einem Sonderspielezahler gutgeschiieben 
werden. 

2. Geldspielgerat nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 40 
zeichnet, dafi die Sonderspielserie durch einen die in 
dieser erzielten Geldgewinne zahlenden Sonderspiel- 
geldgewinnzahler abgebrochen wird, wenn dieser den 
hacbst zul^sigen Geldgewinn gez^t hat. 

3. Geldspielgerat nach Anspruch 1 oder 2, dadurch ge- 45 
kennzeichnet, daB der Punktezahler auf Null zuriick- 
gebt. wenn dn zu weiteren Sonderspielen fuhrender 
Punktestand etracht isL 

4. Geldspielgerat nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichneu daB der Punktezahler erst zunickgestellt wild, 50 
wenn eine laufende Sonderspielserie abgespielt ist, und 
daB aufgrund der dann gewahrten Sonderspiele eine 
Zusatz-Sonderspielserie gestartet wird. 

5. Geldspielgerlt nach einem der Anspriiche 1 bis 4, 
dadurch gekennzdchnet, dafi jedes Sonderspiel, das zu 55 
keinem Geldgewinn f^ihru den Punktezahler urn einen 
Punkl erhdht und dafi hei Hrreichen von drei Punkten 
drei Sonderspiele gewahn werden und der Punktezah- 
ler auf Null zunickgestellt wird. 

6. Geldspielgerat nach einem der Anspriiche 1 bis 5, 60 
dadurch gekennzeichnet, dafi zum £nde einer Sonder- 
spielserie fur auf dem Punktezahler noch vorhandene 
Punkte ein Geldgewinn gewShrt wird. 
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